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Cilj predmeta je upoznati studente s metodama i tehnikama primjene vjestacke inteligencije (Al) za
analizu i obradu audio i video sadrzaja. Kroz predmet, studenti ¢e stei teorijska i prakti¢na znanja o
razvoju 1 implementaciji AI modela za razlicite zadatke obrade multimedije, ukljucujuéi prepoznavanje
govora, detekciju i pracenje objekata, analizu signala i klasifikaciju sadrzaja. Fokus ¢e biti na primjeni

Ciljevi i ishodi | savremenih alata i algoritama u stvarnim projektima i analizama.

predmeta

Po zavrsetku kursa studenti ¢e moéi primijeniti vjestacku inteligenciju za analizu i obradu audio i video
podataka. Studenti ée biti sposobni razvijati i implementirati Al modele za prepoznavanje govora,
detekciju objekata i analizu multimedijalnog sadrzaja. Takoder, modi ée koristiti velike jezicke modele
(LLM) za razlicite zadatke pri analizi audio i video materijala.

Sadrzaj predmeta

e  Uvod u analizu audio i video sadrzaja koristenjem Al

e  Osnove obrade signala i prepoznavanja uzoraka

e  Analiza audia - prepoznavanje govora i detekcija zvukova

e  Analiza videa - detekcija i pracenje objekata

e  Duboke neuronske mreZze u analizi multimedije

e  Primjena LLM-ova u analizi audio i video sadrzaja

e  Koristenje alata i biblioteka za analizu audio i video sadrzaja

e  Etika i odgovornost u analizi multimedije
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