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Nosilac programa  

Cilj i očekivani 
ishodi učenja 

Cilj predmeta je da studenti steknu temeljna znanja iz oblasti računske 
geometrije i grafičke vizualizacije objekata. Studenti će se upoznati s 
algoritmima za analizu i obradu osnovnih geometrijskih objekata u ravni i 
prostoru, kao i tehnikama rasterizacije, transformacije i prikaza u 2D i 3D grafici. 
Studenti će steći osnovno razumijevanje geometrijskih objekata i algoritama za 
analizu presjeka, provjeru tačaka u poligonima, kao i implementaciju algoritama 
za konveksni omotač i triangulaciju poligona. Takođe, naučiće tehnike 
klipovanja, rasterizacije i crtanja objekata, kao i 2D i 3D transformacije i 
projekcije. Predmet također obuhvata metode sjenčenja objekata u računskoj 
grafici. 

Sadržaj predmeta 

- Elementarni geometrijski objekti: tačka, linija, vektor, trougao i poligon. 

- Algoritmi za ispitivanje: presjeka dva segmenta, da li tačka nalazi u trouglu; da li se tačka nalazi u 
jednostavno mnogouglu; Određivanje ejdnostavnog zatvorenog poligona. 

- Algoritmi za nalaženje konveksnog omotača tačaka u ravni(Inkrementalni, Graham scan, 
Umotavanje poklona (Gift wrapping), Divide-and-Conquer, Quick Hull) 

- Klipovanje segmenta i pravougaonika. Klipovanje jednostavnog poligona i pravougaonika. 

- Presijek segemnata. Presijek konveksnih poligona. 

- Triangulacija poligona: naivni algoritmi za triangulaciju, podjela poligona na monotone dijelove, 
triangulacija monotonog poligona, problem umjetničke galerije. 

- Rasterizacija. Algoritmi za crtanje segmenta i kruga. 

- Vizualizacija objekata u prostoru. 2D i 3D Matrice transformacije. Perspektivna i ortogonalna 
projekcija. Slikarev algoritam. Z-buffer. Sjenčenje objekata. 

Opterećenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje 

Predavanja i vježbe 60 Način vrednovanja Bodovi 

Samostalan rad 65 
Laboratorijske 

vježbe(testovi i projekti) 
50 

Ukupno 125 Završni ispit 50 

  Ukupno 10 
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