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Nosilac programa  

Cilj i očekivani 
ishodi učenja 

Cilj predmeta je osposobiti studente za praktičnu primjenu algoritama 
mašinskog učenja na realnim podacima iz različitih domena. Fokus je na obradi 
teksta, slike, vremenskih serija, sistemima preporuke i detekciji anomalija, uz 
akcenat na implementaciju, evaluaciju i deployanje modela kroz timski rad na 
projektima. 
 
Po završetku predmeta, studenti će biti osposobljeni da: 

- primijene metode mašinskog učenja na stvarne probleme; 

- analiziraju i pripreme realne skupove podataka; 

- implementiraju i evaluiraju modele koristeći moderne biblioteke; 

- razviju sisteme preporuke, obrade tekst, slike i vremenskih serija; 

- pripreme modele za produkciono okruženje kroz deployanje i prezentaciju 
rezultata  

Sadržaj predmeta 

- -Uvod u primjene mašinskog učenja 

- -Rad sa stvarnim podacima 

- -Vrednovanje i interpretabilnost modela 

- -Deployanje modela 

- -Probabilistički grafički modeli 

- -Sentimentalna analiza i prirodna obrada jezika 

- -Sistemi preporuke 

- -Detekcija anomalija u realnim scenarijima 

- -Primjena ML-a u obradi slike 

- -Primjena ML-a u obradi senzorskih i vremenskih podataka 

- -Primjena ML-a u bezbjednosti i decentralizovanim sistemima  

- -Praktični projekti i studije slučaja 

Opterećenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje 

Predavanja i vježbe 60 Način vrednovanja Bodovi 

Samostalan rad 65 Parcijalni ispit 20 

Ukupno 125 Projekti 50 

  Završni ispit 30 

  Ukupno 100 
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