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Nosilac programa

Cilj i ocekivani
ishodi ucenja

Cili predmeta je da studenti steknu temeljna znanja neophodna za
razumijevanje i prakticnu primjenu savremenih koncepata programiranja.
Poseban akcenat stavlja se na razvoj vjeStina objektno orijentisanog
programiranja, upravljanje memorijom, koriStenje razli¢itih biblioteka te
implementaciju naprednih funkcionalnosti. Fokus je, izmedu ostalog, na
modularnom pristupu u razvoju softverskih rjeSenja i efikasnom radu s
datotecnim sistemima.

Ishodi ucenja:

- studenti ¢e biti osposobljeni za pisanje strukturiranih i modularnih
programa koristeéi savremene jezicke konstrukcije, ukljuéujuéi klase,
Sablone, lambda izraze, pametne pokazivace i druge koncepte modernog
programiranja.

- studenti ¢e biti u moguénosti da sigurno upravljaju memorijom, organizuju
softverske projekte kroz mehanizme odvojenog kompaijliranja, upravljaju
tekstualnim i binarnim datotekama, te koriste napredne objektno
orijentisane tehnike poput polimorfizma, nasljedivanja, koncepta i ko-
rutina.

- studenti ¢ée razumjeti i praktiCno primijeniti paradigme generickog i
modularnog programiranja u skladu sa savremenim industrijskim
standardima i najboljim praksama razvoja softvera.

Sadrzaj predmeta

Proceduralno programiranje. Lambda izrazi i izuzeci. Pokazivaci, reference i iteratori. Dinamicka
alokacija memorije. Genericko programiranje. Napredne tehnike i biblioteke. Strukture i klase.
Konstruktori i destruktori. Preklapanje operatora. Nasljedivanje, polimorfizam. Datotecni sistemi.
Odvojeno kompajliranje.

Opterecenje studenta (sati) Provjera znanja i ocjenjivanje
Predavanja i vjezbe 105 Nacin vrednovanja Bodovi
Samostalan rad 45 Parcijalni ispit 20
Ukupno 150 Kviz 20

Laboratorijske vjezbe 30
Zavrsni ispit 30
Ukupno 100
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