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Nosilac programa

Prikazati odnos izmedu programskog jezika visokog nivoa i masinskog jezika kroz osnove

Cilj predmeta asemblerskog programiranja, principa kompajliranja i ulaza/izlaza

Nakon uspjesnog zavrsetka kursa (programa) od studenta se ocekuje da bude u stanju

- Identifiitkovati i objasniti funkcije primarnih CPU komponenti kao $to su registri, ALU,
kontrolna jedinica, memorija, ulazno-izlazni uredaji 1 tipicne instrukcije mikroprocesora.

bl et - Pokaza'ti'sposobnost pisanja jednostavnih programa u as?mblerskgm jeziku . '

- Objasniti proces prevodenja programa iz jezika visokog nivoa u jezike niskog

nivoa

- Razumjeti generisanje koda 1 proces optimizacije u proizvodnji programskog
koda niskog nivoa

Sadrzaj predmeta

Programerov pogled na otganizaciju procesora Pojam memotije 1 memorijske adrese. Registri. Programski
brojac. Instrukcije procesora Intel IA-32 arhitekture. Adresiranje podataka na sistemskom nivou: Pristup
podacima u registrima. Konstante. Direktno 1 indirektno adresiranje. Indeksno adresiranje. Pristup podacima
preko steka. Linearna memorija 1 njene alternative (segmenti, stranice). Masinski kod 1 njegovo generisanje:
Asemblerska 1 binarna predstavai nstrukcija. Instrukcije prijenosa podataka. Instrukcije za aritmeticke 1 logicke
operacije. Instrukcije bezuslovnog skoka. Uslovni skokovi. Stek. Podprogrami. Siftovanje i rotiranje. Pokretni
zarez Ulaz i izlaz: Memorijski i U/I mapirani ulaz i izlaz. Princip rada tastature, diska, ekrana, komunikacijskih
uredaja na niskom nivou i nivuo API operativnih sistema. Prekidi/dogadaji i njihove servisne rutine: Tablica
prekida. Hardverski interapti. Softverski trapovi. Procesorski izuzeci. Cuvanje podataka prilikom obrade servisne
rutine. Najvaznije rutine. Kompajleri Jednostavni kompajler. Predstavljanje sintaksnih dijagrama sintaksnim
procedurama. Generisanje koda: memorija, stek, globalne varijable, dinamicki 1 taticki podaci, Generisanje koda
1z kompajlera. Realizacija izraza, operatora, procedura, lokalnih i globalnih varijabli, programskih struktura.
Bilderi, linkeri: Princip rada linkera. Make bilder. Princip rada asemblera, jednoprolazni i dvoprolazni.
Izvrsno okruzenje: Punioci, format izvisnog fajla, uloga registara, istemske funkcije, staticke 1 dinamicke
biblioteke. Virtuelne masine.. Tehnike kontrole konkurentosti: Paralelno izvrsavanje, threadovi, semafori,
uzajamno isklju¢ivanje, Vrednovanje 1 optimizacija perfomansi: Profajleri. Benchmark programi. Ocjena
algoritama
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OPTERECEN]JE STUDENTA (sati u semestru)

Predavanje ‘ 45 ‘ Vjezbe | 30 Samostalan rad ‘ 100 ‘ Ukupno 175
PROVJERA ZNANJA I OCJEN]JIVANJA NAPOMENA

s Maksﬁnalan Bodovi za 2X2(')' poena pismeni testovi, preostalih 10 poena

broj bodova | prolaz dobija se za rad u toku semestra.

Testovi tokom kursa 50 20

Zadace 10 5 zadaca po 2 poena

Zavrsni ispit 40 10

Ukupno 100 55




