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Nosilac programa

Cilj predmeta

Ciljevi modula su da studenti defniSu osnovne pojmove vjestacke inteligencije, da razlikuju
simbolicke 1 konektivisticke pristupe vjestackoj inteligenciji, implementirati algoritme
pretrazivanja prostora stanja 1 prirodom inspitirane optimizacije i ptimijeniti ih na
jednostavnije probleme, primijeniti logicko programiranje za tjesavanje jednostavnijih
logickih problema, implementirati jednostavnije postupke automatskog zakljucivanja i
primijeniti th na jednostavnije logicke probleme usporediti razlicite pristupe ptikazivanju
nejasnog znanja ocijeniti primjenjivost pojedinih pristupa vjestacke inteligencije na datom
problemu rezimirati mogucnosti, ogranicenja i filozofske aspekte vjestacke inteligencije

Ishod ucenja

Kroz navedeni modul studenti ¢e kroz samostalan rad na laboratorijskim vjezbama savladati
i implementirati algoritme pretrazivanja prostora stanja i prirodom inspitirane optimizacije 1
primijeniti ith na jednostavnije probleme, primijeniti logicko programiranje za rjesavanje
jednostavnijih logickih problema, implementirati jednostavnije postupke automatskog
zakljucivanja.

Sadrzaj predmeta

- Uvod u vjestacku inteligenciju

- Filozofski aspekti

- Pretrazivanje prostora stanja,Usmjereno pretrazivanje 1 igranje igara
- Prikazivanje znanja

- Zakljucivanje propozicijskom logikom
- Zakljuc¢ivanje predikatskom logikom

Logicko programiranje u Prologu
Sistemi temeljeni na pravilima
Fuzzy logika 1 zaklju¢ivanje
Prirodom inspirirani algoritmi
Konektivisticki pristupi

Uvod u neuronske mreze
Algoritami u neuronskim mrezama
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OPTERECEN]JE STUDENTA (sati u semestru)

Predavanje ‘ 30 ‘ Vjezbe | 45 Samostalan rad ‘ 100 ‘ Ukupno ‘ 175
PROVJERA ZNANJA I OCJENJIVANJA NAPOMENA
Kriterij Maksimalan Bodovi za
broj bodova | prolaz
Testovi tokom kursa 5 3
Zadace 5 3
Projekti 40 21
Seminarski rad 5 3
Zavr$ni ispit 45 25
Ukupno 100 55
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