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PREDMET
Naziv predmeta Teotija kodiranja i informacija
Sifra predmeta Semestar Status predmeta ECTS Kontakt sati (P+AV+LV)
CS 410 I Obavezni 8 3+2+0

Nosilac programa

Cilj predmeta je upoznati studente sa teotijom kodiranja 1 informacija 1 osposobiti ih za

Cilj predmeta DL L .
primjenu stecenog znanja.

Ishod ucenja Sticanje sposobnosti upotrebe teorije kodiranja u kompjuterskim naukama.

Sadrzaj predmeta

- Besumno kodiranje.

- Kodiranje sa Sumovima.

- Otkrivanje 1 korekcija greski.

- Minimalna udaljenost.

- Linearni i nelinerani kodovi.

- Hammingovi, Golay, Reed-Muller, Reed-Solomonovi kodov.
- Kodovi kvadratnog ostatka.

- Goppa i Justesen kodovi.

- Pefektni kodovi.

- Ciklicki kodovi.
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OPTERECEN]JE STUDENTA (sati u semestru)

Predavanje ‘ 45 ‘ Vjezbe | 30 Samostalan rad ‘ 125 ‘ Ukupno 200
PROVJERA ZNANJA I OCJENJIVANJA NAPOMENA
Kriteri Maksimalan Bodovi za
c broj bodova | prolaz
Testovi tokom kursa 50 25
Zavrsni ispit 50 25
Ukupno 100 55




