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Studijski program 
Vrsta studija (ciklus) Stručni studij  
Naziv studijskog programa Informacione tehnologije 

PREDMET 
Naziv predmeta Strukture podataka i algoritmi 
Šifra predmeta Semestar Status predmeta ECTS  Kontakt sati (P+AV+LV) 
IT 210 III Obavezni 7 3+2+2 
Nosilac programa  

Cilj predmeta  

Modul predstavlja uvodni kurs u napredne strutkure podataka i elementarne algoritamske 
strukture koje čine osnovu za programiranje složenijih algoritama. Cilj modula je ovladati 
tehnikom dizajniranja struktura podataka koje su najbolje prilagođene problemu koji se 
rješava i tehnikom izbora odgovarajućeg algoritma. 

Ishod učenja 

Student koji uspješno završi predmet će imati sljedeće kompetencije: 
- Analizirati neke od temeljnih algoritama i procijeniti njihovu vremesku i prostornu 

kompleksnost, 
- Razumijevanje temeljnih algoritama i struktura podataka koje se koriste u računarstvu 

kao i rješavanje računarskih problema koristeći ih. 
Sadržaj predmeta 

- Uvod u algoritme; analiza algoritama; složenost i ocjena složenosti algoritama; asimptotske notacije, 
- Pojam struktura podataka; vrste struktura podataka; linearne i razgranate strukture, 
- Linarne strukture podataka; niz i vektor; stek i red; implementacije; jednostruko i dvostruko povezane liste; 

statička implementacija; dinamička implementacija; sekvence i njihova implementacija, 
- Razgranate strukture podataka; stabla i grafovi; binarna stabla; statička implementacija; dinamička 

implementacija; primjene stabala; binarno stablo pretrage; gomila (heap); sortiranje zasnovano na gomili (heap 
sort); heširanje, heš tabele, 

- Klasični sekvencijalni algoritmi za sortiranje (bubble sort, selection sort, insertion sort, shell sort, quick sort, 
radix sort, vanjsko sortiranje), 

- Algoritmi za pretraživanje (sekvencijalno pretraživanje, binarno pretraživanje, pretraživanje pomoću binarnog 
stabla, vanjsko pretraživanje, interpolaciono pretraživanje, Fibonnacievo pretraživanje). 

- Algoritmi na grafovima, pretraživanje po dubini (DFS), pretraživanje po širini (BFS), algoritmi za određivanje 
najkraćeg puta (Dijkstrin i Floydov algoritam), algoritmi za određivanje minimalno povezujućeg stabla 
(Primov i Kruskalov algoritam), 

- Ford-Fulkersonov algoritam za određivanje maksimalnog porotoka i primjene. 
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OPTEREĆENJE STUDENTA (sati u semestru) 

Predavanje  45 Vježbe  60 Samostalan  rad 70 U k u p n o 175 
PROVJERA ZNANJA I  OCJENJIVANJA NAPOMENA 

Kriterij Maksimalan 
broj bodova 

Bodovi  za 
prolaz 

 

Testovi tokom kursa  30 15 
Projekti i zadaće 20 10 
Završni ispit 50 25 
U k u p n o 100 55 


