S [ Vrsta studija (ciklus) I ciklus
Naziv studijskog programa Teortjska kompjuterska nauka
PREDMET
Naziv predmeta Racunarski sistemi
Sifra predmeta Semestar Status predmeta ECTS Kontakt sati (P+AV+LV)
CS 120 I Obavezni 5 3+340

Nosilac programa

Cilj predmeta

Cilj predmeta je upoznavanje studenata sa osnovnim pojmovima 1 konceptima
racunarstvate uvodenje osnovnih koncepata digitalne tehnike koji su neophodni za
razumijevanje rada racunara kao programabilne digitalne masine. Pored toga, studenti se
upoznaju kako sastrukturama racunarskih sistema i osnovnim konceptima racunarskih
komunikacija,tako 1 saprincipima algoritamskog razmisljanja, metodologijom tjesavanja
problema pomocu racunara, i osnovnim konceptima visih programskih jezika.

Ishod ucenja

Nakon zavtsetka modula, studenti ¢e biti u stanju da razumiju: rad svih komponenti
rac¢unarskog sistema, osnovne principe rada racunara kao sredstva za obradu informacija,
osnovne principe digitalne obrade podataka, organizaciju podataka u racunarskoj
memoriji, vezu izmedu logicke algebre i digitalne tehnike, napredne metode logicke
algebre za analizu 1 sintezu jednostavnijih digitalnih struktura, odnos izmedu hardvera i
softvera, osnovne koncepte vezane za programiranje i programske jezike.

Sadrzaj predmeta

Hardverska struktura savremenih racunara. Organizacija podataka u racunarskoj memoriji. Osnove
logicke algebre.

Transformacije 1 minimizacije logickih funkcija. Veitchovi dijagrami. Kombinacione mreze. Sinteza
kombinacionih mreza.

Koderi 1 dekodeti, aritmeticke mrteze. Multiplekseri 1 njithove primjene. Opca matematska teotija
sekvencijalnih mreza (konac¢ni automat).

Elementarni automati (flip-flopovi). Sinteza sekvencijalnih mreza. Brojaci 1 registri. Memorijski moduli.
Procesor kao sekvencijalni sklop. Masinske instrukcije 1 masinski jezik. Masinsko programiranje.

Vrste procesora 1 nacini adresiranja. Ulazno-izlazni vezni sklopovi 1 eksterne memorije.

Operativni sistem 1 sistemski softver. Pojam algoritma. Visi programski jezici 1 njihova klasifikacija.
Tipovi podataka i sekvence instrukcija. Strukture grananja. Ciklicke strukture.
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OPTERECENJE STUDENTA (sati u semestru)
Predavanje ‘ 45 ‘ Vjezbe | 45 Samostalan rad | 35 | Ukupno | 125
PROVJERA ZNANJA I OCJEN]JIVANJA NAPOMENA
s Maksimalan | Bodovi
broj bodova | za prolaz
Testovi tokom kursa 45 25
Zadace 10 5
Zavrsni ispit 45 25
Ukupno 100 55




