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Nosilac programa

Cilj predmeta

Osnovni cilj ovog predmeta jeste upoznati studente sa osnovnim pojmovima iz teotije
neuralnih mreZa injenim primjenama na rjesavanje razlicitih problema iz prakse.

Ishod ucenja

Ocekuyje se od studenta da ce ste¢i osnovna znanja o neuralnim mrezama, te da ¢e biti u
stanju ista primijeniti tokom rjeSavanja prakti¢nih problema.

Sadrzaj predmeta

- Uvod u neuralne mreze. Tipovi neuralnih mreZa. Linearne 1 nelinearne mreze. Elmanove mreze. Rekurentne

mreze.

- Rosenblattov perceptron. Jednoslojna perceptronska neuralna mreza. ViSeslojne neuralne mreze sa
prostiranjem unaprijed. Algoritmi za obucavanje neuralnih mreza.Delta pravilo za povratnu propagaciju

greske.

- Masine sa vektorima podtske. Bayesov klasifikator. Stohasticke metode u statistickoj mehanici.
- Algoritmi bazirani na gradijentu. LMS algoritmi. Simulirano hladenje. Genetiski algoritmi.

- Hopfildove mreze i Boltzmannove masine. Teorija regularizacije. Analiza glavnih komponenata.
- Algoritam sa K srednjih vrijednosti. Metodi jezgre 1 mreze bazirane na radijalnim funkcijama.

- Napredne neuralne mreze: probabilisticke neuralne mreze, samoorganizirajuce preslikavanja,kompetitivne
mreze, Kohonenovo pravilo ucenja, samoorganiziraju¢e mape, LVQ mreZe.

- Modeli najblizih
-  MATLAB kao

susjeda. Dinamicko programiranje. Neurodinamika. Dinamicki vodene rekurentne mreze.
programski paket za simulaciju rada neuralnih mreza. Primjene neuralnih mreza u

raspoznavanju uzoraka, analizi signala, slika i u velikom broju drugih oblasti.
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