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Nosilac programa

Predmet razmatra proces razvoja racunarskih programa koristeci "high-level"programski
jezik. Pretpostavka je da studenti nemaju prethodno iskustvo iz programiranja. Teme
koje ¢e se obradivati ukljucuju osnovne tipove podataka i1 njihove operatore, input -
Cilj predmeta output, kontrolne strukture (strukture izbora i petlje), funkcije, nizove, osnove objektno
orfjentisanog programiranja kao i osnove struktura podataka. Poseban fokus stavljen je
na unapredenje vjestina za rjesavanje racunarskih problema, dizajn itestiranje programa,
te njthovu implementaciju koristedi integrisano okruzenje za razvoj (IDE).

Po zavrsetku ovog predmeta, studenti ¢e moci da:

- dizajniraju, kompajliraju 1 izvrsavaju programe koji rjesavaju osnovne racunarske
probleme;

- opisu koncept vatijable;

- opisu i koriste kontrolne strukture;

Ishod ucenja - koriste nizove 1 liste

- opisuikoriste funkcije, patametre i povratne vtijednosti;

- izvrSe upisivanje u fajl i ¢itanje podataka iz fajla;

- razumiju i koriste rekurziju;

- razumiju osnovne koncepte objektno orijentisanog programiranja;

- implementiraju osnovne strukture podataka.

Sadrzaj predmeta

- Osnove programiranja

- Tipovi podataka

- Kontrolne strukture

- Nizovi

- Funkcije

- Rad sa fajlovima

- Rekurzija

- Osnove objektno orijentisanog programiranja (OOP)
- Osnovne strukture podataka
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OPTERECENJE STUDENTA (sati u semestru)

Predavanje ‘ 30 | Vjezbe ‘ 60 Samostalan rad | 85 | Ukupno | 175
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s Mal.isirnalan Bodovi
broj bodova | za prolaz
Testovi tokom kursa 30
Laboratorijske vijezbe 25
Projekat 1 aktivnost 10
Zavrsni ispit 35
Ukupno 100 55




